‘Syntax: FIND "<STRING>"|

ATOM ROM UITBREIDING de ™ OSBOX

Commando' a: READ FCOS DISAS =~ ON ERR  KEY

DATA 5C0S STEP RENUM GRMOD
RESTORE  XDUNP PLAY . COPY TXMOD
FIND HDUMP SHAPL ; RELOC

‘Alle commando's zijn af te korten, zulang he* maar één-duidig blijft,

wy."® voor XDUMP etc., FIND is niet af te korten, omdat we al "F.™aFOQOk,

wpI.".FIN en "FIN."=PINPUT hebben. |

Het ROM zit op AXXX. Een floatingpoint mo=t aawezlig zijn. Voor

"STEP" moet een VIA en LINK 2 aanwezlg zijn.

Er hoeft behalve FCOS en SCCS nieta van te voren opgeroepen of "gelinkt"
te worden, zoals bijv. bij de TOOLBOX.

1. READ, DATA, RESTORE. ! | |

Syntax: READ <VAR,>[,(VAR,>......,<VAR,>]
DATA [C{ITEM D,.cvcvevesas, CITEM, >] |
RESTORE | | |
RESTORE (LINE# > : f
RESTORE <LABEL > _ = o
RESTORE (¢EXPRESSION) ! i
Alle drie zijn volledig geimplementeﬁrd er kunnen strings, integers
en reals gelezen worden. DATA hoeft niet op het begin van een regel
te staan, ‘ '
VOORBEELD: 10 INPUT "INDEX:"1
' 20 RESTORE (10!I+SO)
30 READ $TOP
40 PRINT $TOP'
50 GOTO 10
60 DATA "AAP“
70 DATA "NOOTL™
80 DATA “"MNILsS"

2. PIND.

PIND *(hiPRbbSIGNz
FIND zoekt ‘dn een basic text spuce naar een opgegeven string «n print
de regel(s) uit waarin dere siring zich bev;ndt.
VOORBEELD:  FIND "0 TO 30" | |
§TOP="TLST™
PIND $TOP

3. PCO3, SCOS.

FCOS zorgt voor 1200 baud tape transfer. De blokken worden aaneengesloten
op de band gezet. (De gaps en de header zijn ingekobt )
Bij data transfer verkleurt de Cursor (wit grijs), dit gebeurt niet
als: NOMON actief is of als
het scherm ultstaat (P. $21) of als
- GRMOD ac.ief is {(zie verder).
SCOS i1a idem aan FL7S alleen 300 baud.
TIMING: 4K | Bytes

FE _ 16“0_-_5_9
<0 O 58 3.58

Unnamad files gnawm nog sneller, nog geen seconde gemeten.




f
l
4. XDUMP, HDUMP. '

Syntax: XDUMP/HDUMP <START>[ {(LHD>33

* Wordt nk de komma geen eindadres opgegeven, dan alleen te stoppen
met ESCAFE. -
Wordt [,(<END>]) niet opgegeven, dan wordt alleen een byte behan-
deld.
XDUMP geeft een gecombineerde ASCII/HI:.X dump.
HDUMP geeft alleen een HEX dump. ;

VOORBEELD: XDUMP #A000, # AFFP
HDUMP # C2B2
5. DISAS.

Syntax: DISAS <START>[,[¢EIND>]] |
DISAS disagsembleert het opgegeven geheugenstuk.

Wordt na de komma geen eindadres opgegeven, dan alleen te stoppen
met ESCAPE.

Wordt [,(<EIND>])] niet opgageven, dan wordt alleen een byte behan-
deld. |

VOORBEELD: DISAS #cC2B2, |

ﬂ\ 6. STEP.

Syntax: STEP {START>(, {DISPLAY>]

STEP single stept machine code vanaf adres ¢START>. Er wordt een
disassembly gegeven van de 1nstruktie met een lijst van de registers
A, X, ¥, PS, SP daarachter.

STEP wordt gestopt bij een BRK= #00 of een RTI:#4U

Normaal beeindigen met ESCAPE. :

Wordt [,<DISPLAY>] opgegeven dan wordt boven beschreven listing

pas gestart als nc ¢(DISPLAY). (Handig bij Baale maar noodzakeli jke

luasen.)

A, X, Y kunnen gepreset worden d.m.v. de variabelen A, Xen Y.

VOORBEELD. CA=# 11 X=#22; Y=4#£33 .
STEP #C2B2

7. PLAY.

Syntax: PLAY {NOTE,>{ <NOTi:.l>,......,(NO’I‘h >]

: ; : Speelt noten, 3 oktaven
ﬂ 8 lengtes (+verlenging).
gt NOTE syntax: < FREQ)CLENGTH !

CREST>CLENGTH> ' é >

{FREQ>= A/ B/ G/A*/ B'/ G'/ A''/ B/ G|
A®/ ‘3#'/ G/ A H/ LOGH S AVHY j G''#
{REST>= R s |
<LENGTH> = 1/ 2/ 4/ b/ 1./ 2./ 4./ 8,
VOORBEELD: VADER JACOB

10 REM VADER JACOB
20 FOR X=1 TO 2 .
30 PLAY C'4, D'4, E'4, C'4
40 NEXT X
50 POR X=1 TO 2
60 PLAY E'4, P'4, G'2
70 NEXT X
80 POR X=1 TO 2
90 PLAY G'8, A''8, G'8, F't, E'4, C'4
100 NEXT X '
| 110 FOR X=1 TO 2 !
| 120 PLAY C'4, G4, C° 4,,R4
130 NEXT X
140 END
P.S. E#xP, B =C

? ...;é.m, R, % 1 E i R, R e Sy




8. SHAPE.

Syntax: SHAPE <¢ADRESS> |

SHAPE tekent een opgegeven figuur op het scherm volgens egn "5epackte
SHAPE table op locatie ¢ADRESS>. {

Het eerste byte van de SHAPE table geeft de lengte van de tahal. De
volgende bytes geven informatie over de 'te plotten figuur.

Als volgt: opdracht I | opdracht I+1
: i f“"“-wﬁgﬁmq-f’*f\f””‘*nxh,Am Y
; L f i *i ot ] : 1
;ﬁotparamaver -~hr1chting
De richting wordt als volgt bepaald. ? 10

|
oo+m
| | 1

De plotparametar wordt als volgt bepaald:
00 1 MOVE {onzichtbaar)
01 : SET (wit) . ‘
10 1 INVERT {wit-zwart) ' ‘ .

g 11 : BLANK (zwart) i {
P g Er komen dus twee plot opdrachten per byte. ?
VOORBEELD: start-;-._m..,. -3 ;

1
L]

(3= - @ s ]
MODE; SET 0101[0101 = #55 |
0111|0111 o HF TV
0100[0100 = 444
01100110 = # 66
7 #2600=4; | #2601= #6644 7:,55

10 CLEAR 4
20 A= A.R.%256
30 B= A.R. %192
40 MOVE A,B
50 SHAPE #-28C0
60 GOTO 20
Het scherm wordt nu volgetekend met kleine vierkant jes.

9. ON ERR.

Syntax: ON ERR (BASIC STATEMLENT)
Bij een fout wordt <(BASIC STATEMENT> uitgevoerd, de FOk, LO exn
GOSUB stacks worden schoongemankt.
VOORBEELD: 10 ON ERR P."ALLEEN GRLTALLEN!"!'
20 INPUT"GELF EBN GETAL "X
30 GOTO 20 -

10, RENUM. .

Syntax: RENUM (<START. J[,( INCREMENT>]
Hernummert een basic programma met alle GOTO's, GQSUB's en KESTORL's
erbij. : ‘
VOORBEEID: RENUN (STAKT=10, INCHEMENT=10)
RENUM 17 (START=17, INCREMENT=10)
RENUM U (START=10, INCREMENT= 8)
RENUM ' 7 (START= 1, INCRLNLNT= 1)
Alle nletl te hernummercn regrls worden gelist.
VOORBELLD: GOTO (lxA+10) '
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11. COPY, RELOC. ~ ;

Syntax: COPY/RELOC (START),(END),{bESTINATIUN)
COPY kopieert een stuk geheugen. ‘
RELOC reloceert een stuk geheugen. |
VOORBEELD: COPY #AQ00Q, #AFFF, #2B00
RELOC #A000, # AFFF, #2A00
Bij RELOC worden alle adressen tussen ({8TART> en (END> aangepast.

12. KEY,.

Syntax: KEY <VARIABLE> ' !
KEY doet een leyboardscan en kent de ASCII—wuarde toe man (YARIABLE)>
anders wordt het O.
VOORBEELD: 10 PRINT"DRUK 40 SNhL MOGELth "
20 FRINT"OP DE SPATIEBALK“‘
30 T=0
40 DO ?
50 KEY R; T=T+1 s
T 60 UNTIL K=32 OR T=10
e ' 70 IF T 10 PRINT "OK!"'

& 80 GOTO 10 |

13. GRMOD, TXMOD,

GRMOD vervangt de 6847 in de hoogste graphics resolutie of wel

normale tekst met tekeningen.

TXMOD schakelt GRMOD weer uit.

VOORBEELD: 10 GRMOD i
20 PRINT"TEKENING 1% ;
30 FOR X=0 TO 180 STEP 3 ?
40 MOVE X,0
50 DRAW 0O, {(180-X)
60 NEXT X |
70 END E




